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KLUBB INFORMATTION

KLUDBENS TELEFONNUNNER

Medlens arenden : Urbaa Nielsea 68 - 96 86 41
Tidningen och Gvriga drenden : Lennart Bjiork 8 -777 4 6
Hardvara och Assesbler ¢ Olle Ljungkvist 88 - 732 79 72
Kjukvara och Kommunikation + Carl Sundboa 8-

KOMsysteset Chaos (386/1288/2488 L 1288175 dygnet runt) : Carl Sandbom 8 - 717 91 88
KLUBDBENS ADRESSER

Tidningen : Nikeobiten, c/o Lesnart Bjark, Jirndldersringen 422, 136 635 Handen
Klubb Program : Per-Didrik Orling, St. Bjornens Gata 132, 134 44 Haninge

Public Domain Program : Lennart Bjork, Jirndldersringen 422, 134 43 Handen

Kassett Biblioteket : Carl Sundbom, Vasavigen 5, 133 33 Saltsjibaden

KLUBS AVGEIFTER

Klubb Program ¢ 18 Kr per program.
Public Domain Progran : 3 kr per diskett.
Kassett Biblioteket : 18 kr per kassett.

Bestallningar sker genom att satta in pengar p& klubbens postgiro
94 53 52-3 och skicka ett brev, med en bestdllning av de program,
disketter eller kassetter som onskas, till respektive administra-
tors adress (se ovan). Ange, om mdjligt, program- eller diskett-
kod. LAnetiden +for kassetter ar en vecka. Glom inte att bifoga-
ett frankerat sjdlvadresserat kuvart vid bestdllning av klubb-
program!!



MIKROBITEN
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L E ER, MIKROBITEN
F RTS TTER'!

An s& lever Microbee och dess anvandarklubb i Sverige,Mikrobit-
en. Detta trots att tillverkningen av microbeedatorerna upphorde
i Australien for ett a4r sedan. S4 bra och sa omtyckt ar den s
att den fortfarande ar efterfragad och hamnar hos nya anvandare.
Kommersen pa begagnade maskiner ar stor. Det gidller alla model-
ler. Och sa vitt jag vet blir alla sdlda som ar till salu. Man
fa&r stdlla sig pd viantelista hos Network AB i Kungsbacka om man
gnskar en Premium eller 256:a. Network fortsiatter alltsa att ha
begagnhatmarknad pa microbeeomradet. MAanga har utnyttjat det och
har sedan blivit medlemmar i var klubb, om de inte har varit det
tidigare., S& aven om vi har forlorat en och annan medlem som har
fallit offer fcdr "det hemska IBM PC/MS-D0OS" sd tillkommer nya i
stallet,. Intresset +0r klubben dar stort. Det tackar jag +for,
samtidigt som jag halsar de nytillkomna hjartligt valkomna i
klubbgemenskapen.

Jag vill har ocksa tacka for alla bidrag till vart blad, som har
kommit pad sistone. Jag ber om ursidkt att jag inte har hunnit
tacka alla personligen, men hoppas att Ni har skall kanna Er
ihadgkomna.

Lennart Bjork
ARSAVGIFTEN 198%¢9

Med detta tidningsnummer medfoljer ett inbetalningskort for 1989
ars medlemsavgift. Det skall Du anvanda for att betala Aarets
avgift innan Du utnyttjar fler medlemsformaner sasom program-
bestallningar och kassettldn. Du bor ocksad betala avgiften sa
snart som mojligt +0or att inte riskera att ga miste om nasta
hummer av tidningen, utsandningen avbryts namligen fdr den, som
inte betalar. Det bor heller inte vara svart att gora oss till
viljes, d& medlemsavgiften ar oforandrade laga 75 kronor. Samma
avgift for fjarde Aret i rad. Du, som redan har betalt for 1989
behdver inte bry Dig om ovanstéende. _

Till Er som ar larare, och som dnskar att Er skola skall betala
avgiften, wvill vi saga att det bdsta ar att Ni sjalva lamnar
inbetalningskortet till ekonomiavdelningen och ber den att ange
Ert namn som referens. Vi har namligen svarigheter att pussla
ihop person, som skall ha tidningen, med kommun som har betalt
avgiften! Ibland har vi inget namn alls. Det sakraste sattet for
Pig som ar larare att f& tidningen torde vara att Du sjalv lagger
ut de 7?5 kronorna och tar postens kvitto med till skolans/
kommunens kontantkassa och ber att f& ersattning for det utlagda.
Detta sagt som ett forslag.

ordf. o. kassdr

P.S. Se till att Ditt namn std&r pad inbetalningskortet!, si att
det otrevliga inte intraffar att Du har betalt utan att viavvem,
Sadant har faktiskt intraffat. fvet



KLUBBMOBTET 3P e MARS

PA vart klubbmote pd Trygg Hansa den 30:e mars kan det handa att
vi f4r en demonstration av IBM-kompatiblern Euro-PC, ett av
NETWORKS i Kungsbacka svar p& MS-DOS-fronten. Det blir i sd fall
folk +rdn just Network som star for demon. Vi skall ocksd gora
ett +forsdk att satta ihop en redaktion for Mikrobiten, s4 kom
alla ni, som har synpunkter p4 Mikrobitens framstillning, eller
méjligheter att hjdlpa till pad ett eller annat satt!

ALDRE NUMMER AV MIKROBITEN

Det gir att bestalla aldre nummer av Mikrobiten. Priset ar 15 kr
per ex. eller 7?5 Wr per Aargdng. Betalning gors pd vanligt sidtt
till klubbens postgiro varefter bestdllning sands till klubbens
officiella adress (Lennart Bjork, Jarndldersringen 422, 136 65
Haninge).

PROGRAMKOPIERING

Nu ar det dags att betala ut pengar till klubbens programmakare.
Av det tio kronor som bestillaren av ett klubbprogram betalar g9ar
fem kronor till den som har gjort programmet. Under 1988 har det
bestadllts totalt 169 klubbprogram si& det ar alltsd 845 kronor som
skall betalas ut.

Eftersom det kostar klubben fem kronor att sianda pengar till en
person vars Postgiro eller Personkonto nummer vi inte kidnner till
sA4 vore det bra om ni som har ett s3dant konto (och har sant in
klubbprogram) kunde hora er av till klubben och meddela vilket
kontonummer ni har. Detta gors enklast pa ett av Postens adress-
andringskort.

Vi har ocksa beslutat att vinta med utbetalningarna till de
medlemmar vars program bhar inbringat mindre an 25 kronor (S
kopior) i Ar. Dessa pengar kommer istdllet ackumulera sig9 och
betalas ut ndr de natt den magiska summan.

Vi vill ocksa passa p3d och tacka de medlemmar som donerar sina
kopieringsavgifter till klubben och pd det sittet bidrar till
klubbens goda ekonomi.



VPLK-OBITEN DATORKLU3H

VERKSAMAETSBERATT <LslK FOR 1988

Under &ret har medlemsantalet okat fré& 334 till 378 betalande
medlemnar., En rekryteringskampanj riktad framforallt till
landets lirare har varit framglngsrii.

Antalet klubbmdten har varit 7.5tyrelsen har dessuton samnman-
tritt 5 ginger och hirdvarugruppen har motts 4 ginger.
Tidskriften Mikrobiten har utkommit wed 5 nummer.Innchiilet
har dels varit program,gjorda av medlernarna sjalva,dels artik-
lar och nyheter. :n uppskattad kurs i assembler har gitt son
serie i1 ett antal nummer. Under dret har forsdk gjorts med mo-
dern tidningsteknik, s.k. desktop publishing.Pdorstket har
dock lagts bed p.g.a. bristande kundkaper och resurser.

Vid 4rsmétet den 21 januari 1983 utsizs foljande styrel-

se och funktionarer:

Ordforande Lennart Bjork
v.ordforande Olle Ljunzquist
Kassdr Urban Nielsen
Sekreterare Teodor Canbuck
v.sekreterare Daniel Gronjord

Till revisorer for 1988 valdes Harry Dackeby och rPer-.Didrik
Orling.Till valberedning for tiden iram till né&sta 3rsawte
valdes Carl Sundbom och Feter Baeckstrdm.

Klubben har under Aret forlorat en stor kraft. Nidmiigen
eldsjdlen Nils Bildsten,som praktiskt taget vigdesista delen
av sitt liv A4t microbeedatorn och dess storsta svenska xiub:z.
Det var Nils,som drog upp Mikrobiten frén =0 medlezaar 1
till 600 pd tva Ar.Han var en stor medlexsvarvare.och man kan
nog sdga, att det var hans fortjanst,att Kikrobiten blev den
enda kvarvarande microbeeklubben i Sverige av de tre, sox har
funnits.De andra klubbarnas medlemmar kar i stor utstr.ckning
anslatit sig till vir forening Mikrobiten.Nils skoitte dessutco
allt sor hade med klubben att goéra,medlemsservice,orogram-
distribution,experthj2lp m.m.Dessutom anvinde han sina gedigna
journalistiske kunskaper och producerade ~=c¢* o T yidr
tidskrift Mikrobiten helt sjalv.Nils fann l:vszlanie i xiubb-
arbetet.och de ménga medlemskontakterna holl hono:: vid gott
huz.r trots hans cancer.Det inspiterande skrivarbetet for v
tidning fick honom att for tiilfeilet glomma vdrken och sju.d
Detta och det faktum att Nils de sista iren dels levde ensam,
dels var sjuksiriven, rforst pd halvtid senare p& heltid, gjorde
att han hade m6jlighet ctt d:ma klubbern sd mycket tid.Nar Nils
togs in p& Gjulthus alldeles i borjan pi so maren, hade han
trotsat sjukdomen i flera a&r.N&gra dajer senare nade Iiils liv
rlytt.5ldkt och vidnner hazde forlorat 2n myvc-et omtr ckt =inuisika.
Dessfgrinnan, nagra .uinader tidigare,uppvalktade {lUqun ils
Bildsten i samband med nans AJ-:rs dzz.det arodsets som Hils
utfdirde 7or Xlucoven, har rordelets c& ett zn-al klunomedle.: o»

Porendrin jarna har medfort en i vissa fall sire ::dlemsservica,
trois,att sturelsen forsdkt mildra konsciven:erna av det int:r -
rrade.

Det finnes ingen,som i kupacitet Lan nate 5i; medNisce

nyr det gy ler,insadder for kiibve ha 13 infrid. .
féaartf‘ﬁ?zbﬁ?; ) g 42/{2 ngJiir(f>~;>7~or<,
Tennart Bjork_ o JfSshst Troan Ni - l.nn Svniel ironjerd

/,_.-(, Cleneilemrr

Mandar nnnpick



RESU.TATRAKNING MIKROERITEN
BUDGET : 100 X  HELA PERIODEN HoGSTA VER.NR: 38&
sesssesacasnsnsacanan crecensencnnn BUDGET....... BELOPF....AVVIK.
INTAKTER
300 MEDLEMSAVGIFTER 0. 00 SHOT7S. 00
SUMMA KLASS 30 Q. 00 24075, 00%
310 INTAKT FROGRAMKOFIOR Q.00 3370. &0
SUMMA KLASS 31 O. 00 S370. 20
320 INTAKT KASSETTLAN 0, 00 S11. 40
SUMMA KLASS 3& Q.00 S1l. 40
330 INTAKT FD-FROGRAM Q. 00 360. 00
SUMMA KLASS 33 O, 00 360, Q0=
340 RANTEINTAKTER Q. Q0 195&. 99
SUMMA KLASS 34 Q.00 1952, 99+«
SUMMA INTAKTER 0, 00 30269. S3%#
KOSTNADER
420 UTGIFTER HARDVARUGRU 0. 00 -3033. 00
SUMMA KLASS 4 Q.00 —3033. 00O
€10 TIDN MIKROEITEN 0. 00
€620 FPORTON 0, Q0 22130 00
€30 OVRIG ADMINISTRATION Q, 00 —4405. 00O
SUMMA KLASS & Q, 00 —-19840. 30+
710 AVSKRIVNING INVENTARR 0. 00 —1770.00
SUMMA KLASS 7 <, 00 —1770. 00«
SUMMA KOSTNADER Q. 00 —S4E43. 0%
RESULTAT Q. 00 SECS. 6I**

DATUM: 830c14 SID 1

Foeooan AVVIK. KR

E4075. 00
S40T75. 00

3370. 20

3370.20

S11. 4¢
S11. 40

260, 00
260. 00

1952. 39
1952. 99

302e9.59

-3033. 00

—3033. 00

2. 90
-2&13. 00

4403, 00
-13840. 30

—-1770. 00
-1770.,00

—~24E43. 90

S6e5. 69



SALDOLISTA MIKROEBITEN

DATUM 890214 SID 1

HELA PERIODEN HOGSTA VER.NR: 382 VISAR SALDOBRELORP
KONTO KONTOEENAMNING ING. SALDO DERET KREDIT UTG. SALDO
100 POSTGIRO 25009, 80 32563. 09 Z6313. 04 &12€5. 85
110 KONTANTHKASSA Q.00 75. 00 75. 00 Q.00
192 INVENTARIER Z360, 00 0. 00 1770, 00 590. 00
200 SKULDER - 16089. 64 16083. 64 4800, 00 4800, OO0
=10 MEDLEMSAVGIFTER 1389 0. 00 0. 00 150,00 150, 00
240 FOREG ARS VINST ~1394. &6 0. 00 0. 00 ~1394. 26
250 BALANSERAD VINST ~-9885. 90 Q.00 Q.00 -988%5. 30
300 MEDLEMSAVGIFTER 0. 00 4800, 00 =8875. OO —Z4075. 00
310 INTAKT FROGRAMKOFIOR Q.00 Q.00 3370. 20 ~3370. &0
320 INTAKT KASSETTLAN 0, 00 O, Q0 S11. 40 -311.40
330 INTAKT FD-FROGRAM Q.00 Q. 00 360. 00 =360, 00
240 RANTEINTAKTER Q.00 O, 00 1952, 99 -1952. 93
420 UTGIFTER HARDVARUGRU Q.00 0. 00
610 TIDN MIKROERITEN 0. 00 €8. 00
€20 FORTON 0. 00 85.10
630 GVRIG ADMINISTRATION 0. 00 7001. 40 259€. 40 4405, 00
710 AVSKRIVNING INVENTAR Q.00 1770.00 0. 00 177000
*x#SALDOTOTALER® %% Q.00 8093z27.132 8093&7.13 Q. 00
BALANSRAPFORT MIKRORITEN DATUM: 890&14 SID |
HELA PERIODEN HOGSTA VER.NR: Za8z
Ceesasscacscscs e r st s e st et acanaanntnas ING. SALDO.......SALDO. .UTG. EALANS
TILLGANGAR
100 POSTGIRO &5003. 80 -3743.935 £1265. 85
132 INVENTARIER 2360. 00 ( 530, 00
SUMMA TILLGANGAR W% &873693. 80 -3513.35 =1855. 85
SKULDER
00 SKULDER -16089. 64 11289. €4 —4800. Q0
210 MEDLEMSAVGIFTER 13893 0. 00 —-150. 00 —-150. 00
240 FOREG ARS VINST -13%34. 26 0. 00 -1394. 26
250 BALANSERAD VINST -3885. 930 Q.00 -3885. 90
SUMMA SHKULDER * -273€3. 80 11139.64 -1€6230. 1€
EC - HAFITAL
BERAKNAT EGET KAPITAL DIFF +* X Q.00 -956&5. 69 -5625. 63

SUMMA SKULDER OCH EGET HAF. * ¥ x

-27369. 80



MIKROBITEN DATORKLUBB
ARSMBTET 16 FEBR 1989

REVISIONSBERATTELSE
for

Verksamhetsaret 1988

Undertecknade, som valts av arsmitet 1988 att granska
klubbens rakenskaper for ar 1988, avldmnar fiéljande
revisionsberattelse.

Nils Bildstens bortgang i juni 1988 innebar pa flera sitt
en stor forlust for klubben. Bl avmat brast kontinuiteten
i den ekonomiska uppfoljnirgen. Styrelsen har har lagt
ned ett fortjanstfullt arbete for att rekonstruera
redovisningen for speciellt mars 1988.

DA det gatt att framstdlla ett fullt tillfredsstillande
urderlag for granskningsarbetet vill vi tillstyrka

att resultatrdkningen och balansrdkningen faststdlls

att vinsten disponeras i enlighet med styrelsens forslag
i verksamhetsberdttelsen samt

att styrelsens ledamiter beviljas ansvarsfrihet for ar
1988.

Stockholm den 14 febr 1989 !

T .
""/—J
Per-Didrik Orling Harry ‘Dackeby

Reviscrer



DATORKLU 3BEN MIKROBIT.N

Protokoll fért vid 4rsmote ded 16 febr.1949.
Harvarande: 12 medlemmar.
1 krsmotet oppnades av klubbens ordforande Lennart Bjork.
32 id friga om stadgeenlig kallelse skett blev svaret:ja.

3 Den féreslagna dagsordningen godkiindes uten tillagg.
3 4 111 motesordfiérande valdes Lennart 3jork.
; 5 Till motessekreterare valdes Teodor Ienbick.

¢ 6 rill justeringsman veldes leter gt;kstrﬁm och *er-Didrik
orling.

.
-~

Besldts att dagens nirvarolista skulle anvindas som rostl:nzd.
J 8 Styrelsens firvaltnings-och verksamhetsberdttelse jen~n:icks.

39 Dep ckonomiska berdttelsen foredrogs av Urban Nielsen och
koffletserades av Per-didrik Crling.

10 Revisionsoerittelsen foredrogs av Per-Didrik Crling.

4 11 3tyrelsen pevi.jades ansvars’rinet for verisa-iteten :
1243,

3 12 3tyrelsen foreslog oforsndrad medlemsavgiZt for 1939 vi_ket
ociisd blev irsmotets pesiut,d.v.s. 75:- cer ar.

3 13 Ingen direlt avsigelse fridn den sittande styrelsen forelig
men Olle Ljungquist hade antytt att han ville ninske sitt
en:;ageinang pd grund av tidsbrist.

1 14 :fter val fick den nya styrelsen foljande samnuansittning:
¢crdfsrande : Zennart 3jork
v.ordf. :damiel 5ron jord
Kassor: ‘rban Nielsen
jekreterare: Teodor - anbick
v.serr.: Jarl Sundboa

§ 15 !ill revisorer valde}:Harry Dackeby och Fer-Didrik Ori:ingj.

3 16 7ill vzlberednin; valdes: reter 3eckstrém och Deniel C:nd-
kvist.

3 17 wvriga frigor:

a) dislkwterades n “ndring av stadjarna. incen :indrins Jesl- . ts.
b} :eter Zgekstruw lovade att undersoxa cm det Ians iz lici:et
att till Xluvoen anska:zia en sxrivare tilil bi.ligt ris.

¢) Leanart Bjor« efterlyste friviilig arpess.raft till
vidsxriften I¢r bl.a. redigerings- och .irivarocte zv
oversiite- xarantur.

d) rrasferdes furslag att i tidskriften inIdra en “fr.jel.d="
och en "us domssida',



§ 18 Fer-Didrik Orling {ramfordc ~.rsmotets tack t1ll styrelsen
£6r arbetet under 19383,

¥ 19 Avslutades irsmitet.

Vid protoko.let: Motesordforay

/,,MM,«/{ /Zz/z 07 I / ( ’(//

Teodor lCanbick Lennart Bjsrk
Justeras:
D
Vel Boee kAo — @{&‘/
Feter Beckstrom Per-Didrik Orling

7/



FRAGOR &k SVAR

Eftersomn det kommer in en hel del brev med frdgor och tips av
allehanda slag till redaktionen si har vi frdn och med detta
nummer ett speciellt utrymme reserverat for detta. De f#rdgqgor vi
inte har kunnat svara pd litar vi pd att klubbens samlade kunskap
skall kunna reda ut. Losningar och tips sinds med fordel ocksi
till redaktionen s4 att vi kan ta med dem i det pafioljande numret
av tidningen.

Ingrid Maier i Uppsala vill ha hjdlp med Graphic WordBee i
kassett versionen.

*Jaqg undrar om det ar ndgon som kan hjdlpa mig med nagra alfabet
i kassettform, framst grekiska, tjeckiska och fonetiska tecken. I
gengald kan jag sta till tjanst med det ryska och det polska
alfabetet.

Sedan wundrar jag om det finns ndgon som kan hjdlpa mig med ett
tips, namligen hur man kan modifiera ett existerande alfabet. Det
behovs t.ex. bara ndgra smarre andringar i det ryska alfabetet
plus tvad-tre nya tecken for att man skall kunna skriva texter péa
t.ex. serbokratiska, vitryska, ukrainska eller azerbajdanska. Men
jag klarar inte av att andra minnesinnehdllet i ©nskat riktning.
Den font editor som jag har hjdlper inte heller siA mycket efter-
som jag inte kan l3agga in det ursprungliga ryska alfabetet, wutan
dir +finns bara det vanliga svenska alfabetet som utgdngspunkt.
Och dA& blir det ett enormt tidskriavande arbete att skapa alla
tecknen pa nytt!

Jag ar mycket tacksam f6r alla tips och star naturligtvis ocksa
sjdlv till forfogande med mina egna erfarenheter."”

Ingrid Maier
Dobelnsgatan 24 C

752 37 Uppsala

#18-14 S2 349 (kvdllstid)

Frin Rolf T. Andersen i Norge har vi fatt denna +fdrfridgning.
Rol$ nimner att man kan trycka pd ESC for att aktivera S3DUMP men
oftast anvands Ctrl-P.

“Jeg har tidligere brukt skjermdumpen S3DUMP i en del av mine
program. Denne rutinen var fin med at den ikke var innebygd i
hovedprogrammet. Det var bare nodvendig & trykke ESC og velge
skrivertype, s4 var det hele i 9ang. Feilen med denne rutinen er
at den ikke gir sarlig bra sammen med PREMIUMENS grafikk. Jeg
har provd A f4 programmet PREMDUMP.MWB til 3 fungere p& samme
miAten, men uten 4 lykkes. Jeg regner med at dette er fullt mulig.
Det er nok mine kunnskaper p3 dette feltet som svikter. Derfor:
Hvordan +4r en PREMDUMP-rutinen til & starte bare ved et trykk pd
ESC hvor som helst i et program?*

Med hilsen

Rol+ T.Andersen
Kjerkelia 6

865@ Mosjoen, Norge

19



Reidar Tolling i Goteborqg har nigra frdgor om hirdvara och ett
tips angdende Sei-13 skrivare.

*1 samband med kop av ny skrivare upptiackte jag att det inte
finns ndgon samlad beskrivning av vad Microbee kriver av utrust-
ning som skall anslutas, detaljer om koder, IBM och Epson, data-
bitar, kablar for seriell och parallell matning, olika kontakter,
med eller utan inbyggd elektronik, osv. Finns det mojligen nigon
tekninskt bevandrad medlem som kan gora en enkel och Ooverskadlig
tabld for de olika Microbee modellerna.*®

Reidar undrar ocksd& hur man kan koppla in ett bittre tangentbord
till Microbee., Detta dir en klassiskt problem som jag inte tror
att det finns négon bra losning pd, men vi tar girna emot tips
om hur nagra forbittringar skulle kunna ske.

4dgare av Sei-135 skrivare kan i framtiden {4 det svart med firg-
band men hir kommer en ldosning pd det problemet. '

"Haromsistens fick jag veta av Network att fabriken som till-
verkade Sei-15 skrivarna har gatt i konkurs och att Networks
lager av fdrgband &dr slut och inte kan fornyas. For Sei-15 agare
som av nagon anledning har sparat tomma fargbandskassetter ar det
inget storre problem - det ar relativt enkelt att med smd&8 modi-
fieringar ladda om dem med f3argband for t.ex. CPA-80."

Reidar Tollang
Perukmakargatan 13
415 @6 Goteborg

Frén Michael Bafford 1 Kristianstad, som inte &r wmedlem i
klubben (dnnu), har vi $f4tt ndgra fridgor som flera kanske har
funderat pad. Michael anvinder sin Microbee 64 till ordbehandling
men har pd senare tid fi4tt upp Ggonen for andra anvindnings-
omr&den och att Microbee inte dir den allra modernaste datorn pid
marknaden. Han skriver bla. si hir:

"CP/M (Microbee) verkar vara akterseglat - kanske snarare
forbigangen. Och det dr synd, for denna dator klarar av sid mycket
mer an jag behover att jag tycker det 3ar skam att operativa
systemet dir forlegat. For det ar det vil?

Det +finns s& lite spel for pjasen. Att ta datorn till ren
forstrdelse dr° nastan en forutsiattnig for att jag inte skall
borja betrakta den som ett verktyg - ett arbetsredskap. Och
sarskilt nu dA det finns si manga intressanta spelj interaktiva
deckare t.ex. och flygsimulatorer...

Jag har ocksd hort att det finns ett program som 9dr Microbee
kompatibel med en PC; At nagot hall."

CP/M &r utan tvekan pd vig att bli ett avslutat kapitel, men det
sdljs faktiskt en del CP/M datorer fortfarande. Och precis som
man kan kébra en gammal bil s& kan man forstds kora en gammal
dator] det dr inte alla som behdover turbo och lasningsfria
bromsar.

Det har gjorts en hel del spel till Microbee. Problemet ar att
de kan vara svidra att f4 tag i. Klubbens kassett bibliotek inne-
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hdller en hel del bra spel och det finns ocksd ndgra bra klubb
och PD program som t.ex. Benjakt, Masken och Brickball. Network
kan ocksd erbjuda sanmlingar av spel pé speciella speldisketter.
Infocom har gjort nigra helt superba aventyrsspel +for CP/M

(Microbee) som t.ex. Hitchhiker och Zork. Dessa sdldes av Network
fbrut men hur det dr med det nu vet jag inte. I varje fall finns
dventyrsspelet Colossal Cave i klubbens Public Domain bibliotek
och det ¥ir i samma klass.

Att 9gira Microbee PC kompatibel &ar omojligt wmen man kan +lytta
(text) wmaterial mellan dessa tvi maskiner med ett program som
heter PCBEE. PCBEE gar att bestdlla ifrdn klubben. (Se aven
artikeln “"Bverfioring Microbee - PC®" i detta nummer)

Slutligen vill redaktionen stadlla en frdga som vi hoppas kunna
+4 svar p4 till nista nummer. Som en del kanske har lagt marke
till s3 finns det inga checksummor till Basic programmen 1langre.
Detta beror p& att tekniken att kunna lista ett program inklusive
checksummorna till en fil inte dr kand har pd redaktionen.

IBM KONTRA MICROBETE

SKATTA ER LYCKLIGA, NI MICROBEE (CP/M) AGARE!

Jag vet inte om jag ska skratta eller grata. Efter att ha kort
microbee 3anda sedan den kom till Sverige, tillfogat program
efterhand som de kommit och varit mer an ndjd med resultatet med
vad det kunnat prestera - har jag nu av en ren tillfdllighet
skaffat en IBNM, inte en kompatibel utan en ren IBM. Vad tycker
jag d& om denna foregdngare till sA minga efterapningar? Ja det
kanske rubriken skvallrar om.

For att ta det fran bdrjan upptackte jag att da man formatterat
en skiva och lagt in systemet pd den s& fanns det endast knappt
308 kb kvar. Alltsad om man jamfor med Microbee har man redan har
tappat mer d@n 92 kb. Om man i CP/M (microbee) kor under Shell har
man pad disketten 386 kb - shell:s 6 kb = 389 kb fritt, d& hela
systemet + Shell finns inlagt.

Andra erfarenheten var kalkylprogrammet Multiplan. P& microbee
upptar det 118 kb och pa IBM PC-DOS upptar det totalt 239 kb!
detta ger, att i microbee har du 129+99 kb mer kvar pa disken och
att den kraver ocksd nara 139 kb mindre i minne.

PA en microbee disk kan du lagga in Multiplan 3 9&nger pa& samma
disk, dven om det ar heltokigt, och and& ha ett utrymme kvar pa
56 kb, pd en IBM eller kompatibel kan du endast lagga in det en
94ng pd en och samma disk, och d& har du ca 59 kb kvar p&4 denna.

Helt klart ar val, tycker jag, att IBM systemet kraver en hard-
disk om man ska ga in fdr systemet pa allvar.

Till sist tar det en evinnerlig tid att starta upp datorn, wman
kan nastan ta en fikapaus d& man slagit pa strombrytaren tills
det finns nagon prompt pA skarmen.
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Ja det finns nog mAnga som tycker olika saker p& olika satt da
det galler datorer, detta var lite funderingar som jag fick efter
en ny bekantskap - Och den har d& inte fatt mig att kasta elaka
blickar p& min microbee - tvartom sd tycker jag nu mer om min
128:a - Gammal karlek rostar aldrig.

Datahalsningar frd&n en lycklig microbeeanvandare

Jan Pettersson

ORDBEHANDLING MED WORDSTAR

I forra numret s& kom Frank Lindgren med ett tips om hur man kan
+4 fram gamla filnamn i WordStar med hjdlp av att trycka p& CTRL~
D ett flertal ganger. I sjdlva verket sA ar det lattare an sa,
tryck bara CTRL-R s4 kommer hela filnamnet upp direkt. Detta iar
idealiskt nar man kor andra program frin WordStar och sedan vill
Aterg9d och arbeta pA samma text igen.

Ibland mérker man att vissa program inte gar att anvanda ifran
WordStar pd& grund av att det inte finns tillrackligt med minne
ledigt. Detta fenomen kan intrdffa fastan pnogrammet ar vidldigt
litet och det beror med stor sannolikhet p& att programmet ar
skrivet i Turbo Pascal. Vad som hdnder 3r att det blir en Lkon-
flikt mellan Turbo Pascal och WordStar som b&da vill anvanda en
liten minnesdel mycket hogt upp i datorns minne. Detta problem
kan losas pa tva olika satt.

For nybérjaren ar det kanske lattast att kompilera Turbo Pascal
programmen ifrdn WordStar. Dvs. forst starta WordStar och trycka
'R’ ifrdn huvudmenyn. Skriv sedan TURBO (forutsatt att man har
Turbo Pascal pd samma diskett) och sedan ar det bara att fort-
sitta som vanligt. Skillnaden dr att Turbo Pascal'n har anpassat
sig till det minnesutrymme som WordStar lamnat kvar.

En annan metod, som ger exakt samma effekt, ar att i Turbo
Pascals 'Options’ meny ('kOmpileringsval’ i svenska Turbo Pascal
tror jag) andra den ovre adressen for kompileringen till CF42.
Denna adress galler for Turbo Pascail 3.91A samt WordStar 3.30 men
den bor fungera for alla de andra versionerna ocksd eftersom de
kraver mindre minnesutrymme. I annat fall s& kan man kompilera
ifr4n WordStar som beskrivs ovan.

Nir man har anvant vissa program ifrdn WordStar som innehdller
grafik, t.ex. TRANSFER, sa finner man att nastan alla text som
normalt &ar i invers nu har bytts ut mot sma delar av den grafik
som fanns i programmet man anviande. Nedan ar ett kort Turbo
Pascal program listat som man kan anvanda for att Aaterstdlla
texten till normalt utseende. Eftersom den storsta delen av
programmet egentligen ar ren maskinkod s4 kan det med fordel
skrivas direkt i assembler. Programmet kan anvandas till Turbo
Pascals editor for samma andamil.

Daniel Gronjord
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PROGRAM Rst}

BEGIN
WriteLn('RST vi1.9 (c) 1969 Daniel Gronjard’)j
INLINE (H3E/01/ (% LD A, 1 *)
ap3/noB/ (% oUT (11),A *)
H11/0F8P8/ (% LD DE,FBOOH %)
H21/0F008/ (% LD HL,FAOOH %)
el /ueesa’/ (% LD BC,8800H *)
na?e/ (% LOOP: LD A, (HL) *)
H2F/ (% CPL *)
12/ (% LD (DE) , A ¥*)
13/ (% INC DE *)
n23/ (% INC HL *)
HOB/ (% DEC BC *)
a9/ (% LD A,C *)
HBo/ (% OR B *)
H20/0F &/ (% JR NZ,LOOP %)
a3Ee/00/ (% LD AP *)
HD3/HOB) (% ouUT (11),A *)

END (* Rst %).

Har ar assembler varianten.
ORG B100H

Skriv ut meddelandet

LD c.9
LD DE, MSG
CALL 5

Aterstidll tecknen

LD A,d
OUT  (11),A

LD  DE,@F8P@H
LD  HL,BFE08H
LD  BC,9988H

LOOP: LD A, (HL)
CPL
LD (DE),A
INC DE
INC HL
DEC BC
LD A,C
OR B
JR NZ,LO0P
LD A,B
ouT (11),A
RET
’
MSG: DEFB "RST vi.1 (c) 1989 Daniel Gronjordd’
5
END
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KORT [, } NYA PROGRANHN

De program som det inte fanns plats fdr i tidningen ges under
den har rubriken en kort presentation. De kan foratds beatillas
precis som alla andra klubbprogram.

Fran Rol¥ T. Andersen har vi fatt tvaé nya program. Det forsta ir
en ny version av programmet BILREGENSKAP (ocks& av Rolf). S& hir
beskriver Rolf @dndringarna: Det er nd mulig 4 4 regnskaps-
oversikt for de enkelte mineder, eller eventuelt &r. Du kan ni
soke fra oppgitt dato uten & vite posteringsnummer. Dessuten er
det lagt inn kontrollrutiner for innskriving av dato. Det er litt
viktig at dette gjores riktig, da datoen styrer utskriftsbildet
pd skriveren, og for & 4 sokerutinene til & fungere riktig.

Det andra programmet heter STOREBOK och det skriver ut bande-
roller med hjdlp av mycket stora bokstaver. Detta kan di ske over
flera ark eftersom de skrivs ut ’liggande’.

Ett program som konverterar texter mellan vanlig ASCII (dvs.
Microbee) och 1IBM teckenuppsattning &r CPM-DOS av Daniel
Gronjord. PCBEE klarar av denna konvertering i normala fall men
overfor man texterna pd ett annat sitt (t.ex. via modem) sd miste
denna konvertering goras med ett separat program. Programmet
kraver Turbo Pascal 3.91A och finns darfor bara { kompilerad
form.

MICROBEE I 8§ KOLAN

Dagens skolspalt innehdller tva artiklar: dels fortsiattningen pi
mat- och styr fré&n forra numret och dels en artikel om datorn i
sprikundervisningen.

Just nu skrivs det mycket om copyright pa datorprogram och om
piratkopiering. M&nga larare gor egna program och vill givetvis
inte skinka bort dom till andra skolor. Det ar darfor viktigt att
vi ldrare inte anvander fria klubbprogram i undervisningen, utan
koper dom ordentligt, direkt $ra&n upphovsmannen. Oftast kostar
programmen bara nagon hundralapp. Att du provar programmen hemma
ar OK, men anvander du dom i arbetet, se till att din arbets-
givare gor ratt for sig!

1 +forra numret fanns ett bidrag av Lars-Einar Abrahamsson om
datorn pd mellanstadiet. Nu har jag lyckats ladda in det ena av
de program han skrev om, SKOLAN.MWB, ett aventyrsspel av god
klass. Det gar att kopa (i kassett) tillsammans med programmet
TEXT1 (vilket jag pga bandfel ej lyckats lasa) direkt fran:

Lars-Einar Abrahamsson
Kévra 3194

844@ 44 OVIKEN

Tel: @643-441 31
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Ragnar Sunesson frdn Trands, tillhor ®*Jonkopingslansmaffian" av
dataldrare. I slutet av forra Aret, bad jag honom skriva om sina
erfarenheter av datorn i sprdkundervisningen. Dessutom bad jag
att 4 se pi& hans datorprogram.

Ragnar skriver mi&nga av de program han anvander, och dessutom
mycket bra program. Jag har roat mig med att forsoka klara av
tyska bojningar och att undvika att bli hangd p&d 9rund av dalig
ordkunskap i engelska. Fast inte ens Ragnars spel lyckades f3& mig
att tycka att tyska kan vara roligt. Med engelska 9gick det
foratds bittre, det var rent av riktigt roligt! Tur att dator-
litteratur &r pad engelska och inte tyska!

Efter ndgra timmars arbete med sdvd]l undervisningsspel som rena
traningsprogram, kan jag inte annat an rekommendera programmen.
Dom &r omvixlande och trevliga. En viss langsamhet finns ibland,
men .MWB-basicen ar klumpig att jobba med nar programmen blir
atora., Overlag mirks det att sarskilt spelen ar gjorda av en
kreativ person. Du som vill prova pad ndgra nya sprakprogram kan
kontakta Ragnar direkt:

Ragnar Sunesson
Februarigatan 3
573 38 TRANAS
Tel: P149-111 52

DATORSTOD I SPRAKUNDERVISNINGEN

Forast en kort presentation av forfattaren: Liarare i sprak som
egentligen alltid varit mer intresserad av naturvetenskap. Real-
linjen pd gymnasiet, matte ett ar vid universitet men sadlade om
till sprakstudier, Sedan 16 &r ldrare i engelska och tyska pa ett
hogstadium 1 Trands. Har kvackat i amnet teknik i c.a 8 Aar.
Porjade med data forst for 2 Ar sedan genom en kurs pad egna
skolan. Greps snabbt av iver att lara mig basic-programmering.
Insdg det nodvandigt om jag skulle kunna ha ndgon nytta av datorn
for sprdk. Lérobok i programmering har varit andras program och
basic-manualen.

Som tidigare namnts i denna artikelserie har skolan sedan ett
par &r obligatorisk dataundervisning. Utover denna har man pa de
flesta skolor s.k. datorstod i olika amnen, vilket innebdr att
man t.ex i svenska skriver skisser pd ordbehandlare, i matte
trinar raknefsrdighet, i geografi namngeografi o0.s.v.

Sjalvklart borde man dven kunna anvidnda datorerna for sprak.
Tyvirr &dr detta inte sa vanligt , trots att de bor kunna ge
utmirkt sprdktrining.

Varfor har dA4 datorerna inte kommit in mer i sprakunder-
visningen? Foljande skadl tycker jag mig ha markt:

1. DAliga program - ej for egna laromedlet.

2. Radsla hos liararna att ej kunna klara av problem.
3. Sma resurser f0r utbildning.

4. Trangt i datasalen.
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PROGRAMMEN

Det. mesta kring datorer frin borjan kretsat runt matematik och
naturvetenskap. Program-makarna har sjilvfallet wvarit mest
intresserade av att gora skol-program inom sitt gebit. NAgra har
totat ihop sprAkprogram som t.ex de erbarmligt daliga
GLOSPROG.MWB och GLOSOR.BAS, som foljer med MP skolnatverk. Som
spriklarare forfasar man siq9 over metodiken.

Ett exempel:

P4 skarmen visas: Oversatt SKRIKA - Eleven svarar: YELL -
Datorn svarar: Fel! SKRIKA heter SCREAM

Sedan 9A&r man raskt vidare till nasta uppgift. Dar sitter nu
eleven forvirrad och undrar om hans svar verkligen var fel.

SAdana program kan inte accepteras. Jag har gjort om MWB-
programmet s& att det klarar synonymer., Sedan har jag arbetat
vidare och 1lagt in +fler finesser. Jag anser att ett bra
glosprogram bor ha f0ljande mojligheter:

- Valfritt antal synonymer

- 0Olika svarighetsnivaer (lararen har klassat glosor som lidtta
medel eller svira)

- Olika nivder for korrekt stavning (eleven kan f& ratt trots sma

stavfel)

- Sparr att gad vidare innan man skrivit ordet ratt.

- Garna ha ljudeffekter (Ger battre flyt i traningen)

- For tyska bor det ha tysk-y och dubbel-s

En variant pd temat glostraning ar program dar man parar ihop
ett svenskt och ett utlandskt ord. Har gjort ett sadant,
SMALL.MWB med glosfiler for bAde engelska och tyska eller egna
andra filer. Samma glosfiler anvinds f.0. ocksd i mitt program
MEMORY.MWB.

Att fylla i luckor i text fr&n t.ex dagens ldxa ar en annan
typisk uppgift. Utmarkt for detta ar Wirebys WORDS.COM, sarskilt
om man har laroboksserien FACES, ur vilken han tagit sina texter.

Tyvarr tar de flesta sprdkprogram upp en massa plats pd
harddisken med alla textfiler m.m. Wireby foreslar att man kan
kora fran diskett p& E-enheten. Visst gir det bra for den som ar
van att skota systemet, men metoden kan knappast rekommenderas
for gemene sprdklirare.

For att trana att skriva lopande text anvander jag ett program,
TEXTSU.MWB, vilket aven det har separata textfiler. Har +ar
eleven se en enda rad av utliandska texten en kort stund och ska,
nar texten +fOrsvunnit skriva av wvad bhan sett. En senare
utveckling av programmet ar att de duktigaste eleverna i stallet
+4r se meningen pA svenska och ska oversatta den.

Ett annat anvandningsomrdde ar att pa ett aptitligt satt trana
grammatik. Do-omskrivning i engelska, tysk adjektiv-och verb-
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bojning eller bestamd artikel pd substantiv kan goras till ett
noje for eleverna. Extra stimulerande blir det med lite grafik i
programmen. Jag har bl.a ett program, ARTIKEL.MWB som tranar
tyska der, das eller die (eller vad som helst som kan delas in i
tre grupper), da&r man ska flytta ord pd skdrmen till olika fack.
I programmet ORDF.MWB flyttar man om ord s& att man f&r en mening
med ratt ordfoljd,.

I ett annat av mina program (SNABBENG.MWB och SNABBTY.MWB) visas
ordenord med jattestora bokstaver, dar varje tecken tar upp 4
matriser (alltsd drygt 4 ggr storre an vanlig skrift). I program-
men LABYENG.MWB och LABYTY.MWB 9&r en gubbe i en labyrint, och
man f4r en glosfrdga vid vissa stallen. I programmet LINDANS.MWB
+Ar eleven bladdra i ett lexikon och para ihop savenska och
engelska ord. Den klassiska leken 'hiangning’ finns i programmet
HANGING.MWB.

Programmen har ovan tar inte sd stor plats pad harddisken,
eftersom uppgifterna finns i data-satser i programmet.

En fordel man som larare och hobby-programmerare har ar, att man
har tillgang till gratis testare av programmen. Nir man sjalv
testkor sina nya program tror man att de dr idiotsakra. Ofta har
det bhant att ett nytt program snabbt har kraschat nar 15 elever
kor det. Elever har en formdga att gora osannolika fel. Det blir
att 94 hem och forsoka hitta ’lusen’ och gora en ny provkérning
med elever. Med tiden skulle nog programmen blivit 108%
fungerande, om det inte varit for den kladfingrige programmeraren
som standigt vill gdra om och lagga in nya finesser i sina
program.

RADSLA HOS LARARNA

Tyvdrr dr manga sprdklarare inte sarskilt apparat-minded Jag
har kolleger som oroar sig for att anvanda video i klassen, +for
att de inte tror sig klara av det om ndgot kranglar. An mer
pdtaglig ar radslan for datorer. Aven om en spraklarare gatt en
intern datakurs och kanske lart sig lite ordbehandling, sid kanner
han sig knappast mogen att leda datalektioner. Det kravs rutin
att klara av fel som kan uppstd, och den fir man bara genom att
syssla med datorer. Ta en sid enkel sak som att en elev far stopp
i ett program. Du miste snabbt kumnna kunna avgora om datorn 1last
sig och man miste trycka reset, eller om det racker med att
starta om med RUN. Du bor kunna uppticka om ett fel beror pid en
enkel]l glappkontakt. Vi larare vill kunna det vi sysslar med minst
lika bra som eleverna. Aven om jag sager till min kollega, att
eleverna sjialva klarar av att starta basic-program, sa vill
lararen dndd kinna att han ar lika siker som eleverna.

UTBILDNING

Hur ska man f& kollegerna att ’'tanda' pad datorer? Sedan man
utbildat forsta generationen data-larare och erbjudit internkurs
for ovriga, anser ledningen att man haft nog med utbildning. For
ndgot a&r sedan fick jag till nadds leda en halvdag med mina sprék-
kolleger, eftersom en inbokad forelasare fAtt forhinder. Efter
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den dagen var det nira att de andra spréklararen vigat ha e9gna
datalektioner, men det skulle behdvts fler studiedagar. Nagot mer
tid lar inte ges, +for studiedagarna air for 14ng tid ¢ramit
avsatta for allmant svammel, som ska passa alla larare.

P& senare tid har pd skolan oppnat sig en mojlighet att f4& igang
sprdklararna. Specialllirare bhar ofta sett fordelarna med data-
undervisning, De ar oftast med den vanlige lararen som kompanjon-
ldrare i klasserna, och de kan dA leda lektionerna i datasalen.
Den ordinarie lararen kan lugnt vara med och samtidigt sjalv lara

upp siqg.
TRANGT I DATASALEN

PA min skola med c.a 12 klasser ar detta inte nigot stort
problem. Vi har en fast timme i veckan for varje spridkblock och
samsas om denna, vanligtvis tre larare, som har lektion samtidigt
i Arskursen. Det har g&tt bra hittills, men om intresset sprider
sig, fAr vi nog l4ta en larare ta borjan av lektionen till data
och en annan slutet. P4& storre skolor blir det nog svart +for
spraken att komma At salen. Den obligatoriska dataundervisningen
tar dar for stor plats.

HUR OFTA HAR MAN DATALEKTIONER?

Man bor inte ha en overtro pad nya inlarningsmetoder. Datorn kan
inte lara ut sprAk, och eleverna ska inte lara sig nya moment pa
datorer., Forst midste man grundligt lart in sakerna i klassrummet.
Datorns rpll blir att ersatta monotona skrividvningar i bdcker
eller pd stenciler. L

Sjalv anvander jag aldrig mer an hdgst 20 min At g9iangen, kanske
en gang i veckan eller varannan vecka per klass., Forst kor vi
serios traning med t.ex glos-eller textkontroll eller grammatik.
Elever som ar klara f4&r ,sedan ndgra minuter med stimulansprogram.

INSTALLATION AV PROGRAM

Som jag sa tidigare, tar sprdkprogram upp en massa plats pa
harddisken. Vi har valt att lagga program med separata 9losfiler
pA enhet D och s3dana med datasatser pd A. Snart blir det ganska
fullt pd enhet D, sd jag tror jag far borja ha filer som hor till
hostterminen pd en diskett och bara flytta over dem till hard-
disken, nar de behdvs.

Samtliga av mina program som namns i artikeln kan man {3 genom
Microbiten. Den som vill veta mer om programmen f4ar garna skriva
eller ringa till mig.

Ragnar Suneson
Februarig 3
5?3 38 Tranas
@144/ 111 352
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Det finns tva, i princip olika, sdtt att se pa& hur datorn skall
anvandas i skolan. Den ena uppfattningen dr, att man enbart skall
anvinda fardiga program, rena tillampningar. Den andra uppfatt-
ningen s3ager, att vi skall lara eleverna grunderna, hur det
fungerar. Sjidlv tycker jag att sanningen, som oftast, ligger
ndgonstans mittemellan. Om eleven vet hur ett enkelt MoS-program
(MoS = Mdt- och Styr) fungerar, sd tror jag att han/hon inser att
mAnga "datorstyrda“® apparater i vardagslivet inte ar si sarskilt
markvardiga. Dessutom s& kan han/hon sjdlv gora enkla tillamp-
ningar hemma pi sin egen dator. Jag vet att madnga av mina elever
experimenterar sjdlva hemma med MoS. Att kunna grunderna, stimu-
lerar ofta till egna experiment.

Som en jamforelse, &dr ju dessutom den mesta fysik och kemi-
undervisningen av grundlaggande karaktar: Vi lar eleverna hur ett
motstdnd fungerar, vad en transistor ar osv. Inte laAter wvi
elektronikavsnittet i fysiken enbart vara, att eleverna sitter
och skruvar p4 rattarna pd en transistorradio!

Jag tror att man skall borja MoS-undervisningen med att ladara ut
hur datorn arbetar med in/ut-signalerna. Det blir d& nodvandigt
att arbeta med binara tal. Eftersom det ar ett nytt begrepp, tar
det lite tid for eleverna att vanja sig med detta satt att riakna,
men ganska snart blir det enkelt.

Jag brukar 14ta eleverna skriva in foljande program:

199 GOSUD 1990

120 D=IN(@)

118 CLS

13@ IF D=A THEN 129 ELSE LET A=D
148 CLS:CURS25,7:PRINT A

150 GOTO 129

1099 QUT 1,207

1919 OUT 1,255

1920 RETURN

Med hjdlp av stromstallare, s& kortsluter direfter eleven varje
"kanal® (eller "inbit") for sig och for in vdrdet i en tabell:

Varde:
Inbit: 7 6 S 4 3 2 1 a

Nar tabellen a&r klar, kan man férklara hur datorn arbetar med
bindra tal och ASCII-koder (inbitarnas varde).

Efter detta brukar jag ladra eleverna, hur datorn kan oversatta
dessa koder till tecken vi lattare kan forsta.
Foljande komplettering av rad 148 ovan skriver ASCII-tecknet:

148 CLS:CURS25,7:PRINT A,CHRH(A)

Med hjdlp av MoS-kortet kan man sedan ge instruktioner till
datorn i form av binara tal (=strdmstdllarna p& MoS-kortet). For
midnga elever med egna datorer, kan detta vara en aha-upplevelse:
“Ar det s34 har det fungerar'®™ AhA-upplevelsen kan galla
hexadecimala styrkoder, hur man definierar egna tecken osv. Denna
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kunskap tror jag det dr viktigt, att vi ger vira elever.

Efter dessa arbetspass, dar eleven faktiskt mogen for att gidra
egna, enkla tillampningar. Man kan l4ata olika brytande/slutande
komponenter ersatta stromstdllarnas brytande/slutande <funktion.
Istdllet for att anvinda den traditionella "maskningen®, tycker
jag att det ar battre att arbeta direkt med vardet pd inbitarna.
Det ar visserligen elegantare att maska, men eleverna begriper
ingenting. Och det &r ju, +or &tminstone varje grundskollirare,
en sjilvklarhet att anvinda sd enkla vigar som méjligt.

1 programexemplet ovan, kan rad 139 ersidttas med:
138 IF D=¢@ THEN 12@

Rad 14@¢ OCH 159 &ndras till:
149 CLS:CURS 25,7:PRINT °“LARM!":PLAY 14,8
159 GOTO 110

Nu har man ett larm som kanner av om ndgot bryter sensorn, som
ar kopplad till nagon ingang. Sensorn kan vara ett enkelt +foto-
motstadnd, en magnetisk brytare kopplad till en dorr, osv.

Det &r alltsd mycket ladtt att anvinda microbee-datorn pa detta
siatt. Eleverna forstadr ocksa principen snabbt och det ar ett
populart avsnitt.

Att fortsatta och gora mer avancerade mat-kopplingar ar bade
stimulerande och ldtt for eleverna. Innan man gor detta, kan det
kanske fdorst vara lampligt att ocksad lira eleven hur man kan
styra med datorn.

Om eleven lart sig dessa forsta enkla satt att mdta (binara tal
och deras decimala viarde), blir det latt att vanda processen och
istallet skicka ut signaler fridn datorn.

Foljande program klarar det:

9104 GOSUB 1109

#1108 CLS:PRINT"Vilken diod vill du tanda?"
#2120 INPUT"Ange viardet:®;D

2134 OUT 2,D

2140 GOTO 110

11809 OUT 1,207

1119 OUT 1,9

1120 RETURN

Med detta enkla program kan man tanda en eller flera dioder
(eller oppna utgéngarna)

Med dessa bada metoder for att l1ata datorn ta emot och sanda ut
signaler, kan man gora en syntes: l4ta datorn ta emot pad kanal
#-3, och sdnda ut pa kanal 4-7.

Subrutinen 1200 klara av detta:

1290 OUT 1,207

1219 OUT 1,15
1220 RETURN
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Nu kan datorn ta emot fyra olika signaler, bearbeta dom berocende
pd deras varde (dvs vilka sensorer som aktiverats), och darefter
sinda ut en eller flera signaler.

Som sensorer +finns en uppsjo av mojligheter, Clas Ohlson-
katalogen har massor av lampliga sensorer: IR-sensorer som klarar
upp mot 19 meter, ultraljud, magnetiska brytare, fotomotstand,
termistorer osv. Kopplar man d& dessutom ett reglerbart motstand
i serie med fotomotstandet eller termistorn, s& kan man gora en
krets som sl&r till vid ett visst ljus (och t.ex. tander en
lampa) eller vid en viss temperatur (och d& startar en flakt).

Till utsignalerna kan ocksd kopplas massor av saker, endast
planboken och fantasin begriansar.

Forutom att eleverna sjalva kan gora MoS-program, sd dr det latt
att som lirare gora ett antal fardiga tillampningsprogram. Manga
realistiska tillampningar kan goras. I det paket som jag
konstruerat, <finns program for att mdta den manskliga reaktions-
formdgan p8 sdvdl ljud- som ljussignal, accelerationen hos en
rullande kula pa ett lJutande plan, svangningstiden for en pendel,
olika tids- och hastighetsmatningsprogram, osv. I dessa tillamp-
ningsprogram kan man da ocksa lata datorn gdra komplicerade
matematiska berakningair, som t.ex. medelvarde och varians osv.

Som vdl lasaren sjdlv insett vid det har laget, s3 ar det
faktiskt mycket enkelt att MoS:a med wmicrobee. Endast enkla
instruktioner behovs, har man ett vettigt MoS:kort ar det helt
ofarligt och det ar ROLIGT!

I nasta avsnitt tanker jag visa hur man kan MoS:a med microbee:is
serieport. Jag kommer d4 ocksd att referera till en artikel och
ndgra program som jag fatt mig tillsant av Staffan Tymark p& Ble-
ketskolan i Ronnang.

Lycka till med att MoS:a pA microbee och hor garna av Dig med
tips, frdgor, artiklar osv. Var tidning skapas av de som inte
bara tar emot, utan ocksad ger ut egna tips, tankar och ideer!

Hor av Dig.

Halsningar

Bo Hallberg
Kapellgatan 7
378 29 BODAFORS
Tel: @380-397 44
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BVERFOBRING MICROBEE - PC

Eftersom ett flertal personer har hort av sig om olika prablem
vid overforingar av texter mellan Microbee och PC maskiner, s&
tyckte jag det var dags att reda ut begreppen lite.

For att fora over program mellan dessa tvd system si kan man g4
till vEga p& tvd olika satt. Ett satt sr att koppla ihop de tvd
maskinernas serieportar med en kabel eller via modem och sedan
f{ora over filerna med tva terminalprogram. Alternativ tva 3r att
1Ata Microbeen lasa/skriva PC disketter med programmet PCBEE.

Det sista alternativet ar det vanligaste och fungerar ocksi
utmarkt om man har klart $or sig att PC maskiner anvinder en
annan teckenuppsdttning &n vad som ar standard pd de flesta
datorer. Detta plverkar forstas overfdbringar via serieportarna
ocksd. Den vanligaste teckenuppsattningen, som anviands p& Micro-
bee, kallas ASCII. I ASCII finns det 120 olika tecken som Aterges
genom att anvanda 7 av de B8 bitar som ingdr i en byte. Eftersom
IBM sjdlklart inte nojde sig med att bara kunna Aterge 128 olika
tecken s4 hittade de pA en egen variant av ASCII. Denna uppsatt-
ning innehdller 256 tecken och anvander sig9 av alla de 8 bitar
som en byte innehdller. En viktig skillnad mellan dessa tva
system ar att vara unika svenska bokstaver Aa0AA0 har fatt olika
koder och darfor méste man oversdtta dem nidr man utbyter texter
mellan Microbee och PC. Detta later sig9 goras i programmet PCBEE
dar man kan specifiera om man vill ha 438 konvertering eller ej.
(Se ocksd programmet CPM-DOS under rubriken 'Kort om nya program’
ovan.)

Problemet ar att det ar mer krangligt an sid har. Eftersom den
vanliga ASCII uppsattningen bara anvander 128 tecken utav 256
mojliga s& har man kommit pA att man kan anvinda de resterande
till att 1lagga in speciella kontrollkoder | texter. WordStar
utnyttjar den senare metoden for att till exempel sarskilja de
extra mellanslag som satts in i texten for att {4 rak hoger-
marginal. Om man tittar p3d en text skriven i WordStar med hjidlp
av TRANSFERs funktion 'Visa’ med 'Ta med bit 8° funktionen aktiv
s3 kommer man se en hel del tecken som ar i invers. N&r man sedan
for over denna text ¢till PCn s& kommer den tolka dessa
inverserade tecken (som har 8e biten satt) som andra bokstaver
eller tecken i dess utdkade teckenuppsittning. P& ndgot satt sa
mAste man alltsd bli av med dessa kontrolltecken.

Nu ar det dags att plocka fram det (illa) beryktade CP/M
programmet FIF. PIP skall finnas p3 din master diskett som du
fick med nar du kopte datorn. Detta helt otroliga allt-i-allo
kopieringsprogram kan namligen nollstdlla den 8e biten p& alla
tecken och pd det viset rensa texten ifrdn de storande tecknen.
Om vi kallar den text som vi vill rensa for WS.TXT och den
rensade texten for RENSAD.TXT sa skall man skriva s& har direkt i
SHELL eller CCP: PIP RENSAD.TXT=WS.TXTAZA. De parametrar som star
mellan AA bestammer hur kopieringen skall 94 till. Observera att
man mAste anvianda stora & och A. For mer information om dem se
under rubriken PIP i Microtee disk system manual. PIP kan
namligen mycket mer an det som visades i detta exempel.

Daniel Gronjord



8 TRIDSFLYGAREN

Efter ett tips ifrén en av klubbens medlemmar, vars namn tyvarr
har forsvunnit ndgonstans i redaktionens pappershogar, sd har det
framkommit att det snarare ror sig om skrivfel i program list-
ningen 3in att den sista delen av programmet skulle saknas.

Forutom de fel som pdtalades i inledningen till program list-
ningen s& har de foljande ocksd uppmiarksammats. Adresserna nedan
hanfor sig till de som stidr vid den vianstra kanten av den
ursprungliga program listningen.

- Hexadecimala tal som borjar med en bokstav mdste ha en nolla
forst. Detta beror pad att assemblern maste kunna skilja pa
hexadecimala tal och labels (som darfor aldrig for borja med en
siffra).

- P4 adress 1999 skall det std PCGIN. Bindesstrecket skall alltsd
inte finnas med.

- P4 adress 161A skall det det sta CALL PRTMEN istallet for CALL
PRT.

- Det skall vara ett komma mellan NZ och NRKLOP pd adress 1@32.
Detta fel forekommer p4 flera stdllen och skall Aatgardas pa
samma satt.

- Det stdr i kommentaren pd adress 106F att programmet skall
hoppa till SUDLOP s3 det skall sta SUDLOP dar istallet for
NYBLOP.

- P& adress 1987 fattas ena delen av parantesen. Det skall
forstds std LD (HL),D.

- PA adress 10F1 mAste det sta JP NZ,KRASCH. Annars kommer f1yg-
planet krascha varenda 94ng det forsoker ge sig iviqg.

- P4 adresas 1191 fattas registret HL. Det skall sta LD (12FA),HL.

- P& adress 113B kan man skriva PGMLOP istallet for den adress
som star didr.

Forhoppningsvis skall dessa rattelser fa programmet att fungera.
Om ndgon har hittat négra andra fel eller har nadgra forbdttringar
sA hor garna av er till redaktionen.

PROGRAMMERING

Tanken med den hidr artikeln ar att visa hur ett program som
ut+or en viss procedur kan se ut i olika programsprak. Utifran de
resultat som dessa program uppvisar s8 skall jag forsoka urskilja
ndgra programsprik som lampar sig battre an de andra for just
denna procedur. De programsprdk vi skall titta pd ar: Ada, Basic,
C, Comal, Forth, Fortran, Pascal och PL/I.

Programmet som skall testas i de olika programspriken raknar ut
primtal och kallas ibland for ett ’sieve' program. Detta provar
framfor allt den matematiska styrkan i ett programsprdk och
darfor har sddana sprdk som Cobol och Prolog inte tagits med.
Programmet ar dock ett rattsad generellt styrkeprov pA de olika
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programspriken eftersom berdkningshastigheten ar avgorande i
nastan alla program. For att ge alla medlemmar i klubben en chans
att +forstd vad de olika programmen utfor och vad de olika test-
vardena innebar, 4 bhar jag gjort ett motsvarande program i
MicroWorld Basic. Alla tester ar utforda p& en helt vanlig
Microbee 126 med tv4 diskettenheter. M-driven har inte anvants
utan all kompilering har skett med kompilatorn pd diskettenhet A:
och programtexten pd diskettenhet B:.

Nedan foljer en lista med de olika programspriken, versions-
nummer och tillverkarnas namn.

Spr &k Version Tillverkare

Aztec C 1.95c Manx Software Systems

BD Software C 1.50a BD Software

Comal -80 1.1 Metanic

Forth-83 1.9.9 Public Domain

Fortran-89 3.44 Microsaoft

Microsoft Basic 5.21 Microsoft

Microsoft Basic Compiler 5.3 Microsoft

MicroWorld Basic 6.23s MicroWorld

PL/1-80 1.3 Digital Research

Small-C 1.4 John Hill (efter Ron Cain)

Supersoft Ada 2.19 Supersoft och Maramnatha
Software Systems

Turbo Pascal 3.91A Borland

ZBasic 3.10 Zedcor

Fdr dem som bara har programmerat Basic kan termen kompilator
kanske vara okand, s4 jag skall forsoka forklara vad skillnaden
mellan en interpretator och en kompilator ar.

Interpretatorn kontrollerar och utfor varje instruktion innan
den fortsitter till nasta. Interpretatorn vet aldrig vilken nasta
ingtruktion ar. Radnummer eller "labels® adr ndidvdndiga for att
interpretatorn skall kunna veta vart den skall dirigera program-
fl1odet nar den stoter pd ett GOTO eller ndgon annan instruktion
som andrar programflodet. Fordelarna med interpretatorer ar att
de 3r latta att lara sig och att det ar latt att gora dndringar i
programmen. Nackdelarna dr att de ar 1&ngsamma och att de anvan-
der datorns minne pA ett ineffektivt satt. Programmen skrivs
vanligen i en rad-editor som finns i interpretatorn. De inter-
preterande spraken ar Comal-80, Microsoft Basic och MicroWorld
Basic.

Ett program som har skrivits i ett kompilerande programmspriak
*vet®" vad som kommer handa eftersom kompilatorn redan har gatt

igenom programmet flera ganger och kontrollerat allt vid
kompileringen. Programmen skrivs i en editor eller ordbehandlare
och kompileras sedan med en kompilator. Fordelarna med

kompilerande programsprik ar att programmen blir snabba och att
programmet blir till en separat maskinspraksfil fil (.COM-fil) pa&
disketten. De kompilerande spriken 3r Aztec C, BD Software C,
Forth-83, Fortran-896, PL/I-84, Small-C, Supersoft Ada. Turbn
Pascal och ZBasic. Forth-83 kompilerar p& ett ackumulerands =3tt

dvs. varje programrad kompileras direkt och ligas till orocram-
sprdkets repertoar av kommandon.
For att kradngla till det hela sA finns det prcqramsprdk som  ar
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interpreterande men dir programmen andA gAr att kompilera. Man
kan alltsd utveckla ett proaram i en vanliqg interpretatar och
sedan kompilera dem med en separat kompilator. Ett s&dant sprak
ar kompilerad Microsoft Basic (har namnet Microsoft Basic
Compiler i tabellerna nedan).

Forst skall vi titta pd de olika proogrammen som har testats. Vi
borjar for enkelhetens skull med den vanliga MicroWorld Basic.

En begrinsning som genast mirker med MicroWorld Basic ar att man
inte kan ha langre variabelnamn an tv4 tecken. Instruktioner som
WHILE och WEND saknas ocksad vilket gor att man miste ta till GOTO
satser istdllet. Basic star for o6vrigt for Beginners All-purpose
Symbolic Instruction Code.

o108 S=8199

20112 DIM F(S)

29120 PRINT"14 iterationer -";
9913@ FOR R=1 TO 19

29149 C=g

99150 FOR I=9 T0O S

20169 F(I)=1

29178 NEXT I

201680 FOR I=g TO S

29190 IF F(I)=90 THEN 270@
292080 P=I+I+3

29210 K=I+P

20229 IF K>S THEN 269
29239 F(K)=0

20240 K=K+P

20259 GOTO 220

20240 C=C+1

20279 NEXT I

29288 NEXT R

20299 PRINT Ci" primtal.*
20398 END

Det som ar unikt med MicroWorld Basic ar forstds att man har
tillgdng till Microbees grafik pd ett enkelt sitt.

Nasta program ar det som anvandes vid testningen av Microsoft
Basic, Microsoft Basic Compiler och Z2Basic. Eftersom dessa tre
sprdk ar s& lika varandra (Microsoft Basic och Microsoft Basic
Compiler anviander exakt samma instruktioner) s3 kunde jag anvanda
samma program till dem.

198 SIZE%=81%0

110 DIM FLAGS%(8199)

126 PRINT"1Q iterationer -";

139 FOR ITER%=1 TO 19

149 COUNT%=0

159 FOR I%=@ TO SIZE%

160 FLAGS% (I%) =1

179 NEXT I%

100 FOR I%=¢@¢ TO SIZE%

190 IF FLAGS%(I%)=@ THEN 270
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200 PRIME%=I%+I%+3

210 K%=I%+PRIME%
220 WHILE K%<(=SIZE%
239 FLAGS% (K%) =0
249 K%=K%+PRIME%
259 WEND

269 COUNT%=COUNT%+1

279 NEXT I%

280 NEXT ITER%

299 PRINT COUNT%; "primtal.”
390 END

Som man kan se sd innehdller dessa sprak ett par instruktioner
som underldttar programmeringen betydligt. Det &ar WHILE och WEND
instruktionerna som ger det mer lattlasta programmet. Har har
alla GOTO instruktioner fdrsvunnit. Langre variabelnamn kan ocksé
anvindas. Procenttecknen som forekommer efter varje variabel
betyder att den variabeln dr en heltals-variabel.

Nista programspradk dr Comal-84. Comal star for COMmon
Algorithmic Language och ar avsett frdmst for undervisning. Det
anvands nog mest p3 Compis datorerna. Det ar ett sorts mellanting
mellan Basic och Pascal.

G100 S1Z#:=8199

@119 DIM FLAGSH(@:S12Z#)

P120 PRINT "109 iterationer -~ "j
@138 FOR ITER#:=1 TO 19 DO
a149 COUNT#: =0

a159 FOR I#:=@ TO SIZ# DO
2160 FLAGSH (I#):=1

aLtz9 NEXT 1I#

2180 FOR I#:=0 TO SIzZ# DO

aioo IF FLAGSH(I#) THEN
2200 PRIME#:=IH+IH+3
0219 K#:=IH+PRIME#H
23220 WHILE K#<{=SIZ# DO
@234a FLAGSH (K#) : =9
g244@ K#:=K#+PRIME#
2258 ENDWHILE

a269 COUNTH: =COUNT#+1
2278 ENDIF

2280 NEXT I#
2299 NEXT ITER#
@300 PRINT COUNTH; "primtal.”®

Det forsta hognivad sprdket (dvs. ej assembler) var Fortran. Det
kom redan p4& S59-talet. Fortran stir for FORmula TRANslator. Som
man direkt ser sa har Fortran inspirerat utvecklingen av Basic.
Bla. s3 finns har en hel del GOTO instruktioner. Radnummer behovs
dock bara pa de platser som andra instruktioner i programmet
hanvisar till. Fortran anvands framfor allt till vetenskapliga
tillampningar och bor undikas i alla andra sammanhang.
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PROGRAM SIEVE

LOGICAL FLAGS(8198)
INTEGER SIZ2E,I,PRIME,K,COUNT, ITER

SIZE = 8190
WRITE (1, 1900)

DO 6@ ITER = 1,19
COUNT = @
DO 20 1 = 1,819¢2
29 FLAGS(I) = .TRUE.

DO S9 I = 1,8199
IF (.NOT. FLAGS(I)) GO TO S9@
PRIME = 1 + 1 + 3
K = 1 + PRIME
30 IF (K .GT. SIZE) GO TO 48
FLAGS(K) = .FALSE.
K = K + PRIME

GO TO 39
40 COUNT = COUNT + 1
S50 CONTINUE
-1} CONTINUE
WRITE(1,119) COUNT
STOP SIEVE
108 FORMAT('#10 iterationer - ')

119 FORMAT(*%',1I4," primtal.’',/)
END

Fortran anvander ett valdigt annorlunda system f0r utskrift pa
bildskdrmen. Man anger i WRITE-satsen ett radnummer som pekar pa
en FORMAT sats dir texten finns.

Forth liknar inget amnat programsprdk och har en mycket kompakt
programtext. Det anvdnds i forsta hand i styr- och regler-
sammanhang. Forth dr ett sorts operativsystem samtidigt som det
ar ett programspdk och alla program maste koras ifrdn Forth.
Forth-83 innehdller dessutom en assembler (8988), debugging-
hjadlpmedel -och kdllkod +#or multitasking. Forth-83 ar skrivet i
Forth-83!

8190 CONSTANT SIZE
P VARIABLE FLAGS SIZE ALLOT

: SIEVE
." 1 iteration - *
FLAGS SIZE 1 FILL
g SIZE @
DO FLAGS 1 + C@
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IF 1 DUP + 3 +« DUP I +
BEGIN DUP SIZE <
WHILE @& OVER FLAGS + C! OVER + REPEAT
DROP DROP 1+
THEN
LOOP
. " primtal." j

Observera att detta program endast ut$¢or en iteration och den
resulterande exekveringstiden alltsd miste multipliceras med tio
for att kunna jamforas med de andra programmen. FProgrammet
anvander sig bara av tva variabler, alla andra beriakningar sker
pd stacken. Om man vill ldra sig att programmera i Forth si skall
man ldsa bockerna Starting Forth och Thinking Forth som ar mycket
bra.

C ar ett programspradk som ar pad modet. Bndd ar det inte sarskilt
nytt. C kannetecknas av sin flexibilitet och av att vara system-
nara. Detta program &ar skrivet i Small-C. Som man hor p4& namnet
sd 3dr detta inte en s3drskilt komplett C-kompilator. Small-C
skrevs ursprunligen av Ron Cain och det har ar en forbattrad
version. Small-C &r skriven i Small-C.

#include CRUN.LIB
#Hinclude CONIO.LIB
#include NUMIO.LIB

H#Hdefine TRUE 1
#define FALSE @
#define SIZE 8190
#detine SIZEPL 8191

char flags[SIZEPL1;
int i,prime,k,count,iter;

main() (
puts(®"19 iterationer - ")}
iter = 13

while (iter <= 10) (
count = @;

i = @;

while (i (= SIZE) (
flagsl[il=TRUE;
i+4y

)

i = 83
while (i (= SIZE) (
it (flagslil) (
prime = i + i + 3}
k = i + primes
while (k (= SIZE) (
flags{k]l = FALSE;
k = k + prime;
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)}
count++;
)
j+ey
)

iter++;
)
putdec (count)
puts(® primtal,.®)}
crlf()y

For den som vill prova pA C s& ar Small-C en utmarkt kompilator.

Fojande C program anviandes for att testa badde BD Software C och
Aztec C. Aztec C finns till manga olika datorer och det a&ar en
fullstandig C kompilator med t.ex. flyttal och register
variabler. BD Software C ar en traditionell C kompilator for CP/M
datorer. Den ger mycket snabba och kompakta program och lampar
sig +for all sorts programmering som inte har med +flyttal att
gora. Den storsta delen av de program som finns i klubbens
bibliotek av Public Domain program &dr skrivna i BD Software C.

#define TRUE 1
#define FALSE &
Hidefine SIZE 8199
#define SIZEPL 8191

char flags(SIZEPL];
int i,prime,k,count,iter;

main() (
printf(*10 iterationer - ");

for (iter = 1; iter (= 10; iter++) (
count = 23

for (i = @; i (= SIZEj i++) flagslil=TRUEj;

for (i = @; i (= SIZE; i++) (
i¥ (flagslil)) (

prime = i + i + 3}

k =1 + primej

while (k (= SIZE) (
flagslkl = FALSE}
k+=prime;

)}

count++;

)
printf("%d primtal.\n",count);
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For den som inte ar van vid C sid kan det har vara svirt att
tyda. Om man t.ex. tittar p& den sista °'printf’ satsen si ser
den mycket komplicerad ut. "%d" representerar det tal som "count®
innehdller och bestammer alltsd pd vilken plats talet skall
skrivas ut pa. "\n" betyder att en radframmatning skall ske pa
bildskarmen. Ldgg marke till saddana instruktioner som “count++*
och “"k+=prime" som skulle skrivas “count=count+i® respektive
"k=k+prime® i Basic,

PL/I (Programming Language One) ar IBMs stordator sprdk. Den hiar
PL/1 kompilatorn ar gjort av samma foretag som har gjort CP/M
dvs., Digital Research, PL/I dr ett mycket stort sprdk med ett
mangder av olika instruktioner. Den som har programmerat i C
eller Pascal bor dock kunna kanna igen si9 en del. Minga av
instruktionerna g94r att +forkorta, t.ex “"procedure” gir att
forkorta till ®"proc® om man vill. PL/I &dr ocksd ett fritt sprék i
det avseendet att man kan skriva alla procedurer och deklara-
tioner huller om buller i programmet utan att kompilatorn blir
konfunderad. De deklarationer som star i borjan av det har
programmet kunde t.ex. lika garna statt sist.

sieve:
procedure options(main);

%replace
size by 8199,
true by '1’b,
false by '9'b,
bel by 73

dcl flags(@ ! size) bit(1);
dcl (i,prime,k,count,iter) fixedj

put list('19 iterationer - ')}

do iter = 1 to 18;
count = 9;

do i = @ to sizej
flags(i) = truej
end;
do i = @ to sizej
it flags(i) = true then doj
prime =i + i + 3;
k =1 + primej

do while (k (= size);j
flags(k) = falsej;

k = k + prime;
end;
count = count + 1j
end;
end;
end;
put list(count,’primtal.’);
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put skip)
end sieve;

Eftersom PL/1-88 var det forsta mikrodator spraket som kunde
hantera overlayer pd ett enkelt satt (dvs. program som ar storre
dn minnet i datorn) sa skrevs manga av de +orsta avancerade
programmen i PL/I-8@8. PL/I har ocksd en mycket avancerad +il-
hantering som lampar sig for hantering av databaser (register),
det finns t.ex. inbyggd indexering precis som i DBASE.

Det populidraste kompilerande programébréket pad Microbee ar
s3akert Turbo Pascal. Turbo Pascal ar mycket lattanvant och ger
ocks4d snabba program. Pascal program ar (oftast) valdigt latt-
lidsta.

PROGRAM Sievej;

CONST
size = B195;
VAR
flags : ARRAY(.@..size.) OF BOOLEAN;
i : INTEGER;
prime : INTEGER;
k ¢ INTEGER;
count : INTEGER;
iter : INTEGER;

BEGIN (¥ Main *)
Write(*19 iterationer - ');

FOR iter:=1 TO 19 DO
BEGIN
count:=0;

FOR i:=@ TO size DO flags(.i.):=TRUE;

FOR i:=¢ TO size DO
BEGIN
IF flags(.i.) THEN
BEGIN
prime:=i+i+3;
k:=i+primes}
WHILE k<(=size DO
BEGIN
flags(.k.) :=FALSEj;
ki=k+prime;
END (% WHILE %);
count::=Succ(count};
END (% IF #);
END (¥ FOR %);

END (% FOR ¥)3

WriteLn(count,' primtal.’);
END (¥ Sieve ¥).
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I Turbo Pascal blir programmen ofta mycket prydliga. Ta en sidan
sats som “count:=Succ(count)® som motsvarar “count=count+t* i
Basic.

Som sista programsprdk kommer Supersoft Ada. Det ar mycket
influerat av Pascal och ar ocksa vialdigt lattlast. Tyvarr blir
alla program 1&ngsamma om man jamfor med andra kompilerande
sprék.

procedure SIEVE is
pragma OPTIMIZE(TIME);

SIZE : constant INTEGER := B8190;
FLAGS : array (8 .. SIZE) of BOOLEAN;
I : constant INTEGER;

PRIME : INTEGER;

K : INTEGER;

COUNT : INTEGER;

ITER : constant INTEGER}

for 1 use at 1283

for PRIME use at 130

for K use at 132;j

for COUNT use at 134;
for ITER wuse at 1363
for SIZE use at 1386;
for FLAGS use at 20000;

begin
PUT (®*19 iterationer - ")j
for ITER in 1..14 loop
COUNT := &;
4or I in @..SIZE loop
FLAGS (1) := TRUE}
end loop;

for I in @..SI12E loop
i¥ FLAGS(I) then
PRIME := I + I + 3j
K ¢t= 1 + PRIME;
while K (= SIZE loop
FLAGS(K) := FALSE}
K = K + PRIME;
end loop;
COUNT := COUNT + 1;
end ifj;
end loop;

end loop;
PUT (COUNT);
PUT (" primtal.®");
NEW_L INE; -
end SIEVE;
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Nu skall vi titta p4d de resultat som dessa testprogram g9av. For
att ta reda pd hur snabba de olika spraken dr s3 har jag matt hur
l4ng tid programmen har tagit for att utfora alla berakningar.
Observera att tiderna for Comal-80, Microsoft Basic och Micro-
World Basic dr uppskattningar baserade pd en test som genomfor
programmet pd exakt en tiondel av tiden. En enkel multiplikation
har sedan givit resultatet i tabellen. Jag har inte suttit och
vantat i Over en halv timme med klockan i handen pa att dessa
program skall bli klara!!

En program skrivet direkt i assembler skulle uppskattningsvis ha
tagit drygt 8 sekunder for att utfora motsvarande berikningar.

Sprak Exekveringstid i sekunder
PL/1-88 172 S
BD Software C i8 S
Fortran-8¢ 20 S
Microsoft Basic Compiler 23 S
Aztec C 26 S
Turbo Pascal 27 S8
ZBasic 29 S
Small-C 37 s
Forth-83 ?3 S
Supersoft Ada 191 S
Comal -89 1859 S
Microsoft Basic 1879 S
MicroWorld Basic 2379 S

Hir kan man tydligt se hur stor skillnad det ar i exekverings-
hastighet wmellan interpreterande och kompilerande programsprak.
PL/I-8F @dar ungefdr 149 ganger snabbare an MicroWorld Basic men
bara négot snabbare an BD Software C. Fortran-84, som ar det
traditionella berdkningsspraket, hade med stor sannolikhet varit
snabbast om det hade g9&dllt noggrannare berdakningar. NAigot som ar
anmarkningsvart ar att kompilerad Microsoft Basic till och med ar
snabbare an Turbo Pascal. Att Ada ar det 14&ngsammaste kompi-
lerande spraket kommer dock inte som ndgon overraskning eftersom
det har varit ett av huvudargumenten mot det sprdket. Trots det
s& har Ada blivit officiell standard bide i USA och inom EG.

Nigot som CP/M programmeraren maste tanka pad &ar hur stora
programmen blir., Med maximalt 64 Kb minne i datorn si& blir man
tvingad att ha smd och kompakta program. Man skall dock inte se
detta som ndgon storre begransning. Att programmen blir stora nu
for tiden beror framst pd de grafiska interface som anvands. Men
med ett effektivt anvandande av overlayer och chain filer sa kan
man ocksd gora mycket stora program under CP/M. I denna tabell
finns +{6rstds inte de interpreterande spraken eller Forth-83 med
utan bara de som ger maskinsprdks filer.
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Sprak Objekt kodens storlek i bytes

Small-~-C 2048 b
BD Software C 3712 b
Supersoft Ada 72946 b
Turbo Pascal 8376 b
ZBasic 19368 b
PL/I-89 1497é b
Fortran-84 15194 b
Microsoft Basic Compiler (15488+896) 16384 b
Aztec C 16896 b
Microsoft Basic Compiler 25472 b

1 tabellen forekommer kompilerad Microsoft Basic tva gdnger. Det
beror pA& att man kan lata det sa kallade runtime biblioteket
ligga som en separat fil pa disketten eller sl13d ihop det med
programmet. Att ha runtime biblioteket som en separat fil ar att
foredra dA man har flera program gjorda i kompilerad Microsoft
Basic pA samma diskett, dA dessa kan dela pd samma biblioteksfil.

Small-C och BD Software C ger de absolut minsta programmen. Att
Small-C programmet ar mindre 3an BD Software C programmet beror pa
att funktionen Puts anvidndes i Small-C programmet istillet for
den mycket utrymmeskriavande Printf funktionen. Programmet som ar
skrivet i Small-C ar mindre an en tredjedel s stort som mot-
svarande Turbo Pascal program.

Aztec C tycks ge mycket stora program nar man tittar i tabellen
ovan. Men andrar man en enda rad i programmet si halveras stor-
leken. Man flyttar raden “char flagsASIZEPLA;"®" innanfor *"Main()"
och gor darmed denna array lokal for programmet och oinitierad.
Programmet blir istdllet 8704 bytes langt och ‘kompileringstiden
blir 63 S. Exekveringstiden hdjs dock till 28 S eftersom lokala
variabler &dr 1Angsammare dn 9lobala.

Nar man testar PL/I-80 uppstar samma problem men tyvarr s& bhar
jag inte kommit p& hur man deklarerar en array i PL/I s& att den
inte blir initierad. For att f4& en uppfattning av hur stort
sjdlva programmet ar s& kan man prova med en array som bara har
ett element. Programmet blir dad 6784 bytes liangt.

Nar man har med kompilerande sprdk att gora sd finner man att

programutvecklingen av stora program ofta berdrs av den tid det
tar att kompilera programmen, dvs. den tid det tar att omvandla
programtexten till ett korbart program. Har <finns det ett
problem vid bedomningen av hur snabbt spraket kompilerar. De
traditionella sprdken later programmeraren skriva programmen i en
separat editor och skota kompileringen direkt ifran system niva
(CCP eller SHELL). Men i en del nya sprdk skots kompileringen
ifrdn en kombinerad editor och kompilator. Turbo Pascal och
Z2Basic hor till den senare kategorin. Har midste man alltsd rakna
med den tid det tar att ladda in denna editor/kompilator for att
kunna jamfora dem med de traditionella kompilerande spriken.
Aven dernna g94ng s3 har de interpreterande spraken och Forth-83
uteslutits eftersom de inte arbetar p& det hidr sattet.

(1)
1]



Sprék Kompileringstid i Sekunder

Turbo Pascal (5+6) 11 S
Z2Basic (7+5) 12 S
BD Software C 22 S
Supersoft Ada 31 S
Fortran-689 54 S
Aztec C 65 8§
Microsoft Basic Compiler 73 S
PL/1-80 7?9 s
Microsoft Basic Compiler 9S S
Small-C 165 S

Aterigen dyker kompilerad Microsoft Basic Compiler upp i
tabellen tva gdnger och det av samma orsak som forra gangen. Det
94r snabbare att kompilera programmet om man vidljer att lagga
runtime biblioteket separat paA disketten. Turbo Pascal och ZBasic
ar dverligset snabbast p& att kompilera programmen, Turbo Pascal
kompilerar ett program pa bara 48% av den tid som BD Software C
tar f6r att kompilera sitt program pa, fastdn denna C kompilator
ir kiand for att vara snabb. Det finns dock fordelar med det det
traditionella systemet. Programmen kan sidttas ihop med separata
maskinspriksfiler och man f4r ocksd snabbare reda pd alla stavfel
etc. som kan fdrekomma i programmen. Ett sdtt att snabba upp
kompileringen av programmen p& ar att kompilera programtexten pa
M-driven. Det g&r bra sid lange det inte ror sig om mycket stora
program. Kompilerings~tiden minskar da till bara 50-79% av den
som anges i tabellen beroende pa vilket sprdk man anvander.

Jag skall nu forsoka sammanfatta dessa test resultat. Om man
studerar listorna lite narmare finner man (med lite g9od wvilja)
att de fyra friamsta programspraken i varje test innehar en sar-
stallning jamfort med de andra. Men det ar bara tre av dessa
programsprdak som har godkanda resultat i alla tre testerna:
BD Software C ger mycket snabba och kompakta praogram och har en
hyfsat kort kompileringstid. Turbo Pascal ger snabba, 9anska
kompakta program och har den snabbaste kompilerings tiden. ZBasic
ger ganska snabba program, kompilerar snabbt men ger ganska stora
program.

Om det ar ndgra programsprdk som kan konkurrera med de har tre
& adr det PL/1-80, Fortran-80 eller Aztec C. BAde PL/I-80¢ och
Fortran-84 &r <fantastiskt snabba nar det gidller komplicerade
berdkningar. Om det daremot gdller berakningar med stor decimal
noggranhet s& ar Fortran-80 att foredra. PL/I-89s styrka ar
istallet snabb heten och den stora mangden av kommandon. Nastan
alla de funktioner som man brukar hitta p3d en avancerad teknisk
minirdaknare finns inbyggda. Aztec C &r ar en C kompilator som har
ett helt Unix kompatibelt bibliotek av funktioner vilket gor den
intressant fdr den som arbetar pd olika sortes datorer.

Supersoft Ada ger alldeles f4ar lAngsamma program for att kunna
vara konkurrenskraftig., Det ar dock en rattsd snabb kompilator
som ger kompakta program. Den storsta nackdelen med Supersoft Ada
ar att den inte ar en komplett implementation av Ada. Det saknas
alltsd en del instruktioner om man jamfor med de stora Ada kompi-
latorerna. Vill man daremot l3ara sig Ada sa ar Supersoft Ada ett
fornamligt satt eftersom kompilatorn ar den mest lattanvanda med
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undantag av Turbo Pascal.

For dem som inte tanker anvanda Microbee i all evighet utan
tinker skaffa sig en annan dator s4 kan det vara intreasant att
veta vilka av dessa programsprdk som finns pd andra datorer. Om
man inte kraver att program skall kunna flyttas mellan olika
datorer utan nidgra som helst andringar (vilket man sallan lyckas
med nir det ror sig om olika operativsyatem och wmaskinvara) s
kan man valja nastan vilket programsprik som helst. For att 4 sa
lite problem som mojligt bor man valja Turbo Pascal eller 2Basic
som bAdda finns pd PC och MacIntosh. PL/I-80, som ursprungligen ar
ett stordatorsprdk, finns pd mdnga mini och stordatorer bla. pa
Digital Equipments Vax maskiner. PL/I-B9 finns ocksd till PC
under namnet PL/I-86. Programsprdk som Forth-83, Fortran-80 och
Supersoft Ada fcljer mer eller mindre de internationella
standarder som finns men de har alla sina egenheter som kan skapa
prablem pa3 den andra datorn. Storre C-kompilatorer, som t.ex.
PD Software C eller Aztec C, +fdljer till storsta delen de
standarder som finns, vilket gor att man kan flytta programmen
utan ndgra storre forandringar till t.ex. Unix maskiner. Aztec C
finns dessutom till PC, MacIntosh, Atari ST och Commodore Amiga.

Nir man skall valja vilket programsprdk man skall anvianda sd ar
priset en nog s3 viktig faktor. Den hdr tabellen visar vad de
olika programsprdken kostar. De som finns med nir man koper 12Ban
(Microsoft Basic och MicroWorld Basic) och Comal-8J som jag inte
har hittat ndgot aktuellt pris p4, finns inte Wed.

Forth-83 ar ett Public Domain program som kan bestallas fran
klubben p& disketten SIG/M.154. John Hills Small-C kommer finnas
pA Public Domain disketten MUG.202 tillsammans med en del andra
anvindbara program. Det blir den andra Public Domain disketten
med program speciellt utvalda for klubben.

Priserna har hamtats ur Jet Computers Dator Handbok for 1988/89
och Grey Matters prislista. Turbo Pascal och ZBasic sdljs aven av
Network.

Sprik Pris
Aztec C (version 1.06d) 110 Pund
BD Software C (version 1.60) 635 Pund
Fortran-80 7200 Kr
Microsoftt Basic Compiler 4800 Kr
PL/1-80 5490 Kr
Supersoft Ada 3809 Kr
Turbo Pascal 3.01A (engelsk) S10 Kr
ZBasic 993 Kr

Som man kan se sd ar det inte ndgra billiga saker, men som tur
ar sd ar de tre intressantaste sprdken ocksd de billigaste.

BD Software C och Aztec C saljs i England av Grey Matter,
4 Prigg Meadow, Ashburton, Devon TQ 13 ?DF. Tel: (P364) 53 499.
Grey Matter brukar ha annonser i tidningen Personal Computer (och
aven i Januari numret av Byte tror jagq) dar alla programspriken
ar uppraknade.

Daniel Gronjord
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SALJES

MICROBEE 128 - PROGRAMVARA - MATRISSKIVARE SAKATA SP-1500

Program pd 16 disketter i ldsbar diskettbox ingdr. Forutom
grundpaketet med bla. WordBee, WordStar, Databas och Telcom
medfdl jer Microsoft Basic samt mangder av nytto- och spelprogram.
Pris: 7000 Kr.

Ring: Jonathamn Martinsson £#391-433 51
eller Arne Johnson 9391-433 43

KBPES

For ndgra kollegors rakning ukdper jag 9girna en begagnad
Microbee, eventuellt flera. Den skall anvindas for ordbehandling
pd +frammande sprdk (t.ex. ryska), varfor det ar en fordel om
Graphic WordBee ingdr i programvaran sid att vi litt kam lagga in
véra kyrilliska och andra bokstidver. Inga andra krav pd finesser,
och ju billigare desto battre.

Ingrid Maier
Dobelnsgatan 24 C
732 37 Uppsala

Tel hem: P918-14 52 34 (kvdallistid)

Tel arbete: 9168-18 13 #8 (dagqtid - ring igen om ingen
svarar! Jag har undervisning
ibland)

NASTA NUMMNER

I forra numret utlovades en recension av WordStar 4.0, men den
ser lite svar ut att ordna., For nirvarande kan bara f& tag i den
nya WordStar versionen genom att kopa den direkt frin Australien.

Inte heller recensionen av TRANSRECORD fanns med som utlovat.
Den kommer istallet i nasta nummer som for Oovrigt kommer ha temat
kommunikation och handlar alltsd mycket om modem, databaser etc.

Det blir ocksd premiar for en 'Ungdomssida’ som kommer innehé&lla
lite enklare tips och program. Vidare ad kommer en artikel om hur
du bygger om din Microbee till en 6.73 Mhz turbo maskin!

Slutligen 84 vintar sig forstds redaktionen wmassor av brev,
artiklar och de dir programmen som ni har liggande i byrdladdan.
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